BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sesuatu yang berharga, pastilah kita semua memiliki sesuatu yang berharga, apapun itu entah itu berupa barang, seseorang, keluarga, atau kehidupan itu sendiri. Apabila sesuatu yang berharga itu terus berada dekat dengan kita, hati kita pastilah akan terasa sangat nyaman dan senang, sekecil apapun hal berharga yang orang miliki apakah itu hanya sebuah bongkahan batu, barang rongsokan, ataupun hanya sekedar tulisan kertas, namun yang menjadi nilai berharga adalah sebuah kenangan yang ada di dalam benda tersebut, kecintaan kita terhadap hal berharga tersebut. Mensyukuri apa yang kita miliki dan menjaga apa yang kita anggap berharga adalah suatu hal yang semestinya kita lakukan, namun apa yang sudah kita apabila suatu hari hal berharga itu hilang dari diri kita, hal satu-satunya yang kita miliki, kenangan yang tak terlupakan, hilang begitu saja didepan mata kita, kata sedih tidak cukup untuk menggambarkan betapa hancurnya perasaan kita, karena hal tersebut dapat membuat hidup kita terasa kosong, dan semangat hidup hancur. Namun kita tidak bisa terus hidup dalam kesedihan dan belenggu, hendaklah kita bangkit kembali, karena bila kau kehilangan sesuatu yang berharga, hal tersebut tidaklah sepenuhnya hilang, karena kenangan tersebut masih berada di dalam hati.
Pernakah anda mengalami sebuah “kehilangan”, entah itu seseorang yang kita kenal, anggota keluarga, ataupun benda yang membawa kita kepada banyaknya kenangan hidup. Ya semua orang pasti pernah mengalami “kehilangan”, seperti apakah menghadapi rasa kehilangan tersebut? Dan seperti apakah rasa senang saat sesuatu berharga yang hilang dapat kita temukan kembali walaupun itu hanya dalam sebuah mimpi?
1.2
Lingkup Proyek Skripsi

Berdasarkan hal-hal tersebut, maka lingkup skripsi penulis akan menggunakan pendekatan disiplin ilmu Animasi, untuk membuat karya animasi yang berjudul “My Music Box”
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